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Motivation by STEAM (Science, Technology, Engineering,

ArtandMaths) approach®

2Mokymo, ugdymo ir mokymosi motyvacijos strategijos

tatkant STEAM (gamtos mokslai, technlogijos, inzinerija,

menas ir matematika) metoda*

Projekto Nr. 2019-1-RO01-KA201-063054
Projekto trukme: 2019-09-01 - 2021-08-31
Skirta dotacija: 30708,00Eur

Projekto tikslas - didinti mokiniy

motyvacijg mokytis, naudojant STEAM
kaip budg ugdyti esminius jgudzius,

tokius kaip aktyvus poziaris, Problemy
sprendimo gebejimal, kurybiskumas,

daugiafunkcinis darbas, 'niclatyvumas,

numatymo gebeéjimai, komandinis
darbas, empatija, keiclantis gergja

patirtimi.

Uzdaviniai:

1. Tobulinti mokytojy jgudzius planuoti ir
vesti pamokas pagal STEAM ViZU3,
orgahizuojat mokymo kursus Sia tema.
2. Mokytojams taikyti STEAM metoda
paciy ir partneriy suplanuotose
pamokose.

3. Sukurti pagrindiniy mokiniy jgudziy

ugdymo sistema, naudojant STEAM
metoda pamokose, kurias ves mokytojal

IS Saliy partneriy
(PT, LT, RO, GR, BQG).

4. Sukurti paruostos naudoti STEAM

profesinés kvalifikacijos tobulinimo
medziagos rinkinj (pamoky planai,

zaldimail), jkelta | internetine platforma.

Projekto dalyviai:

SCOALA GIMNAZIALA
NR. 10 SUCEAVA,
RUMUNIJA

SCOALA GIMNAZIALA
OSTRA, RUMUNIJA

AGRUPAMENTO DE
ESCOLAS BOA AGUA,
SESIMBRA,

PORTUGALIJA

JUODSILIY SILO
GIMNAZIJA, VILNIUS,
LIETUVA

GYMNASIO IOLKOU,
VOLOS, GRAIKIJA

SU KONSTANTIN
KONSTANTINOYV,
SLIVEN, BULGARIJA
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