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„Mokymo, ugdymo ir mokymosi motyvacijos strategijos 
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Projekto tikslas – didinti mokinių 

motyvaciją mokytis, naudojant STEAM 
kaip būdą ugdyti esminius įgūdžius, 

problemų tokius kaip aktyvus požiūris, 
sprendimo gebėjimai, kūrybiškumas, 

iniciatyvumas, daugiafunkcinis darbas, 
numatymo gebėjimai, komandinis 

keičiantis gerąja darbas, empatija, 
patirtimi.

Uždaviniai:

1. Tobulinti mokytojų įgūdžius planuoti ir 
viziją, vesti pamokas pagal STEAM 

organizuojat mokymo kursus šia tema.

2. Mokytojams taikyti  STEAM metodą 

pačių ir partnerių suplanuotose 
pamokose. 

3. Sukurti pagrindinių mokinių įgūdžių 

ugdymo sistemą, naudojant STEAM 
metodą pamokose, kurias ves mokytojai 

iš šalių partnerių 
(PT, LT, RO, GR, BG).

4. Sukurti paruoštos naudoti STEAM 

profesinės kvalifikacijos tobulinimo 
medžiagos rinkinį (pamokų planai, 

žaidimai), įkeltą į internetinę platformą.

Projekto dalyviai:
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