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’ Kas yra STEAM? ‘

"STEAM" yra mokymo programa, pagrjsta idéja mokyti
penkias disciplinas - gamtos mokslus, technologijas,
inzinerijos mena ir matematika - tarpdisciplininiu ir

taikomuoju poziuriu. Uzuot déstes penkias disciplinas

kaip atskirus ir atskirus dalykus, STEAM integruoja jas
j darnig mokymosi paradigma, pagrjsta realaus pasaulio
taikomosiomis priemonémis, tolkiu badu stimuliuodamas
mokiniy mokymosi motyvacija. Mokiniy dalyvavimas
aktyviame mokyme gali sustiprinti santykius mokykloje,

pagerinti klasés klimata, pritaikyti jvairius mokymosi stilius
\ ir suteikti alternatyviy mokymosi budy. J
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Mokymo, ugdymo ir mokymosi motyvacijos
strategijos taikant STEAM
(gamtos mokslai, technlogijos, inzinerija, menas
ir matematika) metoda
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e AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
Didinti mokiniu motyvacija

mokytis, naudojant STEAM kaip -— BOA AGUA, SESIMBRA, PORTUGALIJA
buda ugdyti esminius igudzius,

N\ tokius kaip aktyvus poZiuris, 1. Tobulinti mokytojy jgtdzius planuoti ir L

“problemu sprendimo gebejimai, vesti pamokas pagal STEAM vizija, JUODSILIY SILO GIMNAZIJA,
kurybiskumas, daugiafunkcinis organizuojat mokymo kursus ia tema. VILNIUS, LIETUVA

darbas, iniciatyvumas,
numatymo gebejimai,
komandinis darbas, empatija,
keiCiantis geraja patirtimi.

2. Mokytojams taikyti STEAM metoda paciy
ir partneriy suplanuotose pamokose. GYMNASIO IOLKOU,

VOLOS, GRAIKIJA

3. Sukurti pagrindiniy mokiniy jgudziy
ugdymo sistemga, naudojant STEAM metoda

pamokose, kurias ves mokytojai is Saliy SU KONSTANTIN KONSTANTINOV,
partneriy (PT, LT, RO, GR, BG). SLIVEN, BULGARIJA

4. Sukurti paruostos naudoti STEAM
profesinés kvalifikacijos tobulinimo
medziagos rinkinj (pamoky planai, zaidimai),
jkelta j internetine platforma.
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